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prirodni brojevi i nizovi znakova (stringovi),

funkcije int(), str(), input() i print()
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Računalno razmišljanje i programiranje



Uključivanje računala

Prozori radnog okruženja Pythona
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Prilikom instaliranja programskog paketa Python sve 
njegove programske datoteke bit će smještene u mapu 
Python 3.x.y. (brojevi x.y. označavaju inačicu 
programa).
Klikom miša na tu mapu pokazat će se podmapa  a u nutar 
nje ime datoteke IDLE. Klik miša na tu datoteku otvara 
prozor interaktivnog sučelja Pythona.

Ikonu za otvaranje te datoteke možemo preseliti na radnu 
vrpcu i time pojednostavniti otvaranje interaktivnog  
sučelja.

Interaktivno sučelje Pythona

Ta ikona izgleda ovako:
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Interaktivno sučelje kao kalkulator

U daljnim primjerima nećemo više rabiti slike cijelog 
prozora već ćemo samo prikazivati sadržaj prozora
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Iz sljedećih se primjera vide pravila izračunavanja 
aritmetičkih izraza:
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Imena pretinaca – programske varijable,
naredba pridruživanja

Sadržaj pojedinih pretinaca možemo pogledati tako da 
napišemo njegovo ime i pritisnemo tipku <unos>.
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Sve što je napisano iza znaka # do kraja reda Python 
zanemaruje. Tako pišemo komentare!
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O naredbi pridruživanja



RRiP_01_10



RRiP_01_11

Nizovi znakova - stringovi

Mi ćemo rabiti jednostruke navodne znakove !
Jedino ako se u tekstu pojavljuje upravni govor rabit 
ćemo i dvostruke:



RRiP_01_12

Operatori nadovezivanja (+) i uvišestručenja (*) stringa

Stringovi imaju važnu ulogu u komunikaciji čovjeka i 
računala pa ćemo o njima još mnogi naučiti!
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Veza između stringova i brojeva,
Funkcije int() i  str()
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Funkcija input()

Utipkamo li ime input i otvorenu zagradu u interaktivnom 
sučelju pojavit će se sljedeći prikaz:



Pogledajmo sljedeći primjer:
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Primjer:
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Funkcija print()

Da se radi o različitim sadržajima vidimo na sljedeći način:
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Utipkamo li ime print i otvorenu zagradu u interakrivnim 
sučelju pojavit će se sljedeći prikaz:
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Postavljene vrijednosti možemo mijenjati i tako utjecati na 
oblik ispisa. Pogledajmo primjere:



RRiP_01_23

Znamo da funkcija print()prihvaća za ispis i brojeva (tip 
int)  i znakovne nizove (tip str) pa možemo pisati:

Funkcija print()ispisuje pet vrijednosti: tri broja iz 
varijavli a, b i c i dva string ’+‘ i ’=’ . Između svake od njih 
stavit će jedan razmak ( jer je sep=‘  ‘ ).
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Oblikovanje ispisnih stringova metodom format()
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